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Augmented Creativity nutzt Augmented 
Reality auf mobilen Geräten und schlägt 
eine Brücke zwischen Aktivitäten der 
realen Welt und digitalen Erlebnissen mit 
dem Ziel, die Fantasie und Kreativität des 
Benutzers in Bereichen wie Malen, Musik, 
Geschichtenerzählen und Erkunden der 
Umwelt zu unterstützen und zu fördern. 
Indem Augmented Creativity solche 
Erlebnisse ermöglicht, pflegt und 
erneuert sie ein Gefühl für Neugier und 
Entdeckungsfreude in der heutigen 
Jugend.

VERBINDET VIRTUELLE WELTEN MIT DER
REALEN UMGEBUNG, UM KREATIVE,

SPIELERISCHE AKTIVITÄTEN ZU 
UNTERSTÜTZEN.

GTC SHOWCASE
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 Alles um uns herum ist voll mit Bakter-
ien. Manche können uns krank machen, 
aber viele sind unsere Freunde. Auch auf 
Pflanzen leben verschiedene Bakterien. 
Diesen Pflanzenschutz untersuchen 
Forschende an der ETH Zürich in ihren 
Laboratorien.
Hier siehst du ein Bakterium der 
Gattung Arthrobacter. Er schützt 
Pflanzen vor Krankheiten.

Erwecke ihn zum Leben:

1. Nur die Bakterie ausmalen

2. Malvorlage durch das Tablet/Smart-
phone anschauen

3. Scan drucken und deine Kreation im 
3D betrachten.
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AR BAND ERKUNDE VERSCHIEDENE MUSIKSTILE UND KOMBINIERE 
INSTRUMENTE, UM DEIN EIGENES ARRANGEMENT ZU KOMPONIEREN
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INTERAGIERE MIT DEM GEMÄLDE, UM DEIN 
EIGENES KUNSTWERK ZU GESTALTENAR MUSEUM


